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System-Sequenz-Diagramme

Uberblick tiber einen Ablauf in der Flashcards-Anwendung
Sequenz-Diagramme

Detaillierte Veranschaulichung von AWT-Events
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Ablaufbeschreibung des Lernens mit der Lernkartei

Lernen einer Lernkartei - Ablaufbeschreibung
Der Benutzer startet den Lernprozess in der Flashcards-Anwendung. In der Anwendung 6ffnet sich ein
Lerndialog, in dem der Benutzer nacheinander seine Karteikarten lernt. Der Lernprozess soll in einem
Durchlauf alle im System vorhanden Karten abfragen. Die abgefragten Karten werden in einer zufalligen
Reihenfolge gelernt. Hierzu wird innerhalb des Systems jeweils zufallig eine noch nicht gelernte Karte
ermittelt. Dann prasentiert die Flashcards-Anwendung dem Benutzer die Frageseite der nachsten
Karteikarte. Dies geschieht auch innerhalb des Lerndialogs. Der Benutzer Uberlegt sich eine Antwort auf
die Frage der Karteikarte. AnschlieBend wendet er die Karteikarte, um seine Antwort auf Korrektheit zu
Uberprifen. ...

System-Sequenz-Diagramm erstellen
Achtung:

Die Interaktion endet an der Systemgrenze
(das System wird als Black-Box aufgefasst)

02.12.2010 | Einfuhrung in Software Engineering



Aufgabe 1 — Diagramm Notation rcv UNIVERSITAT

|4

System-Sequenz-Diagramme haben eine Notation ohne Aktionsbalken

LifeLine A LifeLine B

In Visual-Paradigm nicht unterstitzt!

Wir akzeptieren Lésungen mit Aktionsbalken
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Was passiert wirklich in AWT,
wenn Events flr einen Button gefeuert werden!

Zum Beispiel - Vom Mausklick bis zum Aufruf an Learn()

playButton = Utilities.createToolBarButton(" Learn ",
"media-playback-start.png", "learn flashcards");
playButton.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent event) {
learn();
}

1)
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JButton unterstitzt drei Arten von Events:
Action-Events, Change-Events und Item-Events

Interessenten implementieren ein Interface
ActionListener, ChangelListener oder ItemListener

Interessenten registrieren sich an einem Button

z.B. mit addActionListener
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Vom Mausklick bis zu den Events des Buttons passiert sehr viel!
Die ersten Schichten sollen nicht modelliert werden.

Eventhandling Loop von AWT
- erhalt Initialen Mausklick mir Koordinaten

Dispatcher in AWT

- ermittelt die konkreten Komponenten (Buttons, Listen, andere
Widgets) die in den Koordinaten des Mausklicks liegen

Die Modellierung fur diese Aufgabe beginnt in:

javax.swing.plaf.baisc.BasicButtonListener

02.12.2010 | Einfuhrung in Software Engineering



/A TECHNISCHE
UNIVERSITAT
DARMSTADT

Aufgabe 2

|8

Erstellen Sie ein Sequenz-Diagramm fir die Interaktion in AWT bel

Dricken eines Buttons
(Dies gliedert sich in ,Maus dricken® und ,Maus loslassen®)

Bis zu abfeuern aller Events des Buttons

| : BasicButtonlistener

Das Sequenz-Diagramm startet mit den

1. mousePressed(e)

>
Aufrufen an BasicButtonListener

|

|

|

1. mousePressed(MouseEvent) |
|

2. mouseReleased(MouseEvent) |
I

|

|

|

2 mouseReleased [e‘|
I
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Der JButton informiert seine Listener Uber die Methoden

fireActionPerformed(ActionEvent)
fireStateChanged()
fireltemStateChanged(ItemEvent)

Fur die Methode fireActionPerformed(ActionEvent) soll die
Interaktion mit registrierten Instanzen von ActionListener aufgezeigt
werden.

Anderen Events sollen nur modelliert werden bis:
Jbutton.fireltemStateChanged(ItemEvent)
Jbutton.fireStateChanged()
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Am ,Ende’ des Sequenzdiagramms nur Action-Events
detailliert modellieren

b : JButton

fireStateChanged()

Change-Event
firrltemStateCha nged[eL und tem-Event

|
I
I
I
I
I
Hier enden fr I
I
I
I
I
I
I
I

fireActicn F’erfc:rrr*cd{ae]’
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Alle Methodenaufrufe und Objekte sollen modelliert werden, die zum Pfad
der Aufrufe an Event Listener beitragen

Vereinfachungen:

Konditionale, deren Bldcke (If, oder Else) in diesem Szenario nicht
ausgefihrt werden, missen nicht modelliert werden

Konditionale, deren Auswertungsergebnis bereits bekannt ist ftihren nur
den entsprechenden Block aus

Spielregel:
Ihr konnt eigene Vereinfachungen treffen! Dokumentiert diese
nachvollzienbar in eurer Losung!
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. JButton.class i -
Select the location (folder, JAR or zip) containing the source for 'rtjar": Workspace...
source not found
The JAR file C:\Program Fi Location path: ,."usr,."IDcalfjdkl.ﬁ.ﬂ_ﬂlfsrc.zlﬂ External File... i
¥ ttach th ; . ;
o Fen SHeEh e SR Nutzt diesen Pfad fiir die RBG-Pools Erenal folder
Attach Source...
= : 49,0, supe -
public class javax.swing.JB ® OK | Cancel
/f Field descriptor #19 Lj2%
private static final java. Iang Strmg mCIassID = "ButtonUI";
/ Method descriptor #7 (JV
/f Stack: 3, Locals: 1
public JButton();
0 aload_0 [this] e
1 G
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