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Benutzer FlashCard-Anwendung
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fireltemStateChange wird beim Button-Klick nicht ausgeflhrt und deshalb auch

Lifeline ActionListener enthalt alle verschiedenen Instanzen von ActionListener.
nicht von uns modeliert.

Uberpriifung auf Doppelklick wurde nicht modeliert, da fiir Funktion irrelevant.

Aufgabe 2 (komplettes UML-Diagramm liegt als jpeg bei):
zu 4: Die Koordinaten x und y kommen von MouseEvent.
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26: mouseRelease(MouseEvent MOUSE_RELEASED)
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